
Morpion - variante géante
Deux joueurs : X et O. À tour de rôle, un symbole par case vide.

Maison Gourmande  |  www.maison-gourmande.com 1

Gagnez en alignant au moins cinq symboles horizontalement, verticalement ou en diagonale. Les
symboles se placent dans les cases, pas aux intersections. Grille pleine sans alignement gagnant
: match nul.


