
Morpion - 4 grandes grilles
Deux joueurs : X et O. À tour de rôle, un symbole par case vide.
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Partie 1 Partie 2

Partie 3 Partie 4

Trois symboles alignés horizontalement, verticalement ou en diagonale gagnent. Si les neuf cases sont
remplies sans gagnant, la partie est nulle. Alternez le premier joueur.


